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Systemanforderungen 

IBA\ Lx>mput€r oder ioo% hom pari bei. 

WinJovv.s“ 95, 460 nX'2-Prozessor mir 66 A\] Iz und tö A^B Arbeitsspeicher (RAAA). 

Oder Windows'^ 96 mir Pentium-Priozessor und 16 A\B Arbeitsspeicher (RAAA). 
Oder Windows'*-' NT 4.0 [Service Pack 5 oder höher) mit 75 A\1 Iz Penrium-lH^zessor 
und 24 A\B Arbeitsspeicher (RAM). 

SVGA-Grafik harre mir i MB PCI oder VLB (DircctX-kompaiihel)t 
Soundka rte (Di rectX^komparibei), 

Double-SpeeJ C fVROAA [.aulwerk (mit einer Datenühertragunijsrate von 300 KB) 
und S4 AAB freier Festplatten speich er. 

Empfohlene Konfiguration 

IBAA Computer oder 100% kompatibel mit 90 AAI !z Pentium- Prozessor oder höher, 
Windows'^ 95, Windows"" 96 oder Windows"*^ Nd’ 4.0 (Service Pack 5 oder höher) 
mit 52 MB .Arbeitsspeicher (RAA^), 
SVGA-Crafikbcschleuiiigerkaric mit 1 MB PCI (ITirectX-kompatibel), 
lö Bit Stereo-Soimdkarte (DirectX-kompatibel), 4tach CD-ROAA Laufwerk 
oder schneller sowie AAB freier Festplattenspeichcr. 
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installationsanleitung 


Inslallation 

Nach Einlegen der CD-ROAA He;irt of Darkness ins CD-ROM-Laufwerk erscheint das 
Fenster "Willkommen" Klicken Sic auf "Weiter", und folgen Sic den .Anweisungen auf dem 

Bi[dschirm, indem Sie die Fragen benntworfen. 

Falls das Dialogfcnsrer "Wil[komm<Mi" nicht erschein! [''Autoplay” isf deahtivietn oder die f Jean oi 
f^arhness C l"i-ROA'\ wunJe bereits ins C n-ROAA^haukvork eingelegt), doppelklicken Sie bitte 
- auf das Sjmbo] Arbeitsplatz Ihres IX'sktops und aiischlielknd auf das Flea’rt of Oarhness-Symbol 
das Ihr CD-ROAA LauKveH? hcnnzeichnet. Daraufhin ei'scheint das Dialogfenster "Wil[kommen'I 
Klicken Sie auf ”Weiter’l und folgen Sie den Anweisungen auf dem liildscliirm, indem Sic die 
Fragen rtchiig beantworten. 

Durch diese beiden Ma Rn ahmen wird der Ordner I leart of Darkness auf Ihr'er Festplatte 
installiert und m AAenü ^Slart/Programmc/Heart of [^»arkness" eine Verknüpfung für l leart of 
Darkness lünzugefügt. 

Bei der Installatictii werden Sie jufgcMert. DireclX^iu installieren. Diese Option wählen Sic. 
laüs DirectX; noch nicht auf Ihrem System installiert wurde. Starten Sic Windows“ neu. sobald 
die Installation von DirectX; beendet ist. 

1 leart of Darkness wird siandaRfinäfeig im Verzeichnis C:-Programme\Heart of LSarkness 

installiert, 

Starten des Spiels 

Nach Beendigung der Installation erscheint Jas Menüfenster "Sfart/l’rcgramme/l Icari of 
Darkness" und bietet Ihnen mehrere Optionen zur Auswahl. Durch Doppelklicken aul "Das 
Spiel Hcart of Darkness" starten Sie das Programm. Beim nächsten AAal erscheint dann nach 
Fitilegen der CD— ROjW f fearl ol l'iarkness ins C f)— ROA'\ I.aufwerk automatisch das hensior 
"Meart of Darkness" mit u.a. der Option "Spiel starten". Falls das Fenster "lleart of 
Darkness" nicht erscheint ("Autoplay" ist deaktiviert oder die CID-ROAf I learl of Darkness 
befindet sich bereits im CD-ROAf Laufwerk), klicken Sic auf das Alenü "Start", und wählen 
Sie im AAenü Starl/l*rogramme/l leart of Darkness" "Das Spiel Heart of Ffarkness" aus. 


Deinstallation 

Klicken Sie iti der Windows" lask-Leisic uuf das A\ouii "Slart'l und wählen Ste ’Hcurt of 
Deirknoss deinstallieren'' aus dem A\enü "Starl/IVogramtnc/! leart of Dtirkness^* 

Empfehlungen 

Speichern 

Das Spte! wird automatisch gespetcherp je nachdem, wie wei[ Sie kommen, Falls Sie der 
einzige Spieler hs\ ! (cari of Darkness sind, brauchen Sie nicht über das Menü "Spieler 
zuweisen" zu gehen. 

Auf Menüs und Optionen zugrxjifcn 

Siegelangen in die Optionsmenüs, wenn Sic im Fingangsbildschirm "Optionen" wählen oder 
während des Spiels die Fsc-Iaste drücken, Dori haben Sie folgendes zur Auswahl: den 
Schwierigkeitsgrad oder unter Korttro!Ifunktionen die Art der Steuerung bestimmen, die 
Lautstärke cinsiellenn ein bereits gespeichertes Spiel wiederaufnehmen, ein neues Spiel starten, 
sich eine Videosequenz ansehen oder das Spiel beenden (siehe Abschhiit "Optfonen und 
Menüs"). 

Mir der Esc-Iaste können Sie das Spiel auch jederzeit anhallen und später dort weiierspiden. 
wo Sie zuvor aufgehört hoben. 

Finstcflen des loysiicks 

Schließen Sic den Joystick an der Rückseite des Compiiter's am Unier "Arbeitsplatz" klicken 
Sje im A'Wiiü "SysEemsicucrurg" auf "loystick" [oder "SpicJesteuerung"). Zum Auswahlen eines 
C onta’illers klicken Sie zuerst auf "hlinzufügen", und danach auf die Schaltfläche 
"Figenschalfen'l um einige Finstelltests mir Ihrem Joystick durchzulühreiu 

Das Spie! kann bis zu i6 Audio-Stcrcospuren wiedergeben. Mil qualitativ hochwertigen 
Lautsprechern können Sie die Soundeffekte und A\usik von Hruce Hroughion am besten 
genießen, die eigens von einem Sinfonieorchester eingespieh wurde. 
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Qie w ichtigsten Befe hle 


aufgeführt*^^^fo>'Sticfe sföuem. Die wichtigsten BcfcHc sm^ 


Controller 



Tastatur 

i'\ iEC ö 

% gi 



Standard-nistciibdcgmig Utiin Andern der Jastenbelcgung siehe Abschnitt 
"> "Ophonen und A\cnüs" aui Seite ii). 


^ II 


^ (^-ehen oder Laufen heraus spnnsen. 


Klettern 


ff 

A 

OJ 0-.( 


Gehen 


Sich ducken 
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Hochspringen 


c> 


m 


X 


KleinerSprung 

ifti" , 


0 


Laufen 


[^ und **' 

* , Großer Sprung 


Die mt geketmzeichneteii Tasten müssen gedrückt gehalten werden, 
wlihrend die blauen Tasten sofort wieder hsselassen werden müssen. 
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mir 7 dSllJsira-läo;^^ ÄSSJSfeSTdes 

Kräfte lurückgreOen; Normaifcrnfi ujiJ*" w7 t'^sdiuie''^ 

u riirht SO wirkunesvolL Die if Hie Normalkraft vst sehn t 

fesicli wäkrerJ des. Spiels ergebeir" Siiuationcn ein^esetz , 

Plasma-Kanone 







D 


Zielen Sie, und halten Sie gleichzeitig : 


gedrückt 


GHIESSE 




Normalkrafl 


9 a^p 3 fi]<^ 




Zum Zielen halten Sie : gedrückt und 
lassen die Taste zum Schießen los. 
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Die mi gekerinzeivhfiefeti Tasten ntüsxen geifnickt gehalten wet-den, 
ivahrend die hlaifen Tasten sofart wieder hsgtdassen wenicn niüssen. 



Spezialhraft 


oder 

aa^^axi + 

Vorbereiten der Kraft 





% 





c> 


^Halten Sie zum Zielen die Taste ® oder 
gedrückt und lassen Sie die Taste 
zum Schießen wieder los, 


Klettern 


uÜl^fvOTwäns- oder rücfeu^äVtsfetern!- 


er kann vorwärts-Odern 

^ =^ich iailcn lassen 


- tiii t jiJEuetTiis nmuur- uihj iy „ u 

seine verschiedenen Kiüfie aie rei'^ 


* 1 -»'« 0 *. WäX“"**: 


Ö>~^U w ^ 

Richtungen 


Springen 


Sich festhalten 


Die mt gekennzeichneten Tasten mimen gedrückt gehalten werden, 
wahrend die hlanen Tasten sofort wieder los ge fassen werden müssen. 













o 


Fallen 


Sich festhalten 


c;oezieHe Handlungen 


Kämpfen 


0 -% 

Versuchen Sie einen Feind abzuschüttein, 
der Andy umklammert, indem Sie ihn mit Hiffe 
der Pfeiltasten nach rechts und links langsam 
hin und her wiegen. 


Schieben / drücken 

Ein Objekt verschieben. 


Gefährlicher Sprung: "Salto" 


Salto auf der Stelle 


Salto im Gehen oder Laufen 


Die rof gekennzeichneien Tax kn müxsen gedruckt sehaiten werdxat. 
währeftd die binnen Ta\fen sofhtf wieder lossehsxeit werden miissen 


im jWi^nü "Spider ^mveisen”, das vom Eingani^s bi Id.schirm jus aufgeruien wird, können die 
Spielstände von 4 verschiedenen Spielern in einer Ubersickt gespeichert werden. 

Wenn Sie ein Spiel smrten oder ein mit einer Spielernummer versehenes Spie! wieder 
aulnehmeti möchten, gehen Sie über die Richturtgstasren auf die Schaltfläche "Auswühlen", 
und bestätigen diese Aktion, Der Spider wird immer über die Richtungstasten ausgewählb 
Die Szene, von der aus das Spiel neu gestanet wird, erscheint auf dem Bildschirm oben als 
kleiner Bildausschnitt. 

Der erste Benutzer von I Icarf of Darkness wird standardmäfiig als "Spieler 1" gespeichert. 
Wenn Sie ein gespeichertes Spiel löschen wollen, wählen Sie die Schaltfläche 'löschen” und 
bestäiigen diese Aktion. A\it den Richtungstasten wählen Sie da.s zu löschende Spiel aus und 
bestätigen den Vorgang mit ''[a". 

Sie können Ihre Wahl jederzeit unierbrechen, indem Sie auf "Abhrechen” klicken. 


7fDARKN£SS V 

m/mjm 

sniMi 

UPFIUHIB^ 

snfi smm 
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notionen und Menüs 


Ol>‘-s...üs, inJ.. Sl. "OPÜOU.V’ 

^“vmSa=öiiicn S15 das Spid aLh v^at n"'" Opiionsmenüs zu 

si‘ wenn Sic durch Andys Baumhaus UcJ' S^,f''''5''''“'^^’""’'’ "T-lÄc 

nJ Uactt-n nach rcchts bz\v. \inhs iw^ rm ^ “ ^Weti Sie diis gewünschte Menu ub'Lt 

Ti^'Üm wider zum Dnsani^sbiidschirm 'P'“''’ Drücken einer beliebigen 

Tasv- i. u ?, s.mrm zu sdangen, drücken Sic die Bc-rastc. 



^ Mii/ta Apm f 


I* Neues Spiel 

Hierfür brauchen Sie nur besläligen, daß, Sie ein neues 
Spiel beginnen möchien. 



2. Spiel läuft 

Diese Option bestätigen Sie, wenn Sie ein Spiel möglichst 
dort sinrten möchten, wo Sie das letzte Ma! aufgehört 
haben (die entsprechenden Stellen werden im Laufe des 
Spiels automatisch ahgespcicherO. 
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3* Speichern 

Durch bestätigen dieser Option gelangen Sie in ein Menü, in 
dem Sie einen Level und anschlielsend einen Bildschirm zum 
Neustarten auswahlen Itönnem Die verfügbaren Optionen 
hängen davon ab, wie weit Sie bisher im Spiel gekommen sind. 
\\h den Pfeiltasten v^ahlen Sie zuerst den Level aus, in dem Sie 
spielen möchten und bestätigen Ihre Wahl. AnschliefSend wählen 
Sie den Startbildschirm, von dem aus Sie neu starten wollen. 



4* Videosequenzen 

f^urch Auswahl dieser Option gelangen Sie in ein Aknü, in 
dem Sie sich bestimmte Videosequenzen noch einmal 
anschauen können. Dabei handelt es sich um Sequenzen, die 
Sic im Laufe des Spiels l>ereits gesehen haben, Ober die 
l^feiltasren wählen Sie die geu^nschte Szene aus. 



5* Spiel verlassen 

Durch Auswahl dieser Option verlassen Sie das Prag ramm. 
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ö. Optionen 

Hkr g^king^^n Sie in ein AWnli. in dem Sie die lastaiur oder den 
loystich konfigurieren, Jen Schwierigkeitsgrad auswälilen oder 
die Lautstarke einsieflen können. 


Steuerung: 

Wählen Sic "TäStatur" «Jer ’ \"iamepad/Io) Slick", um in das jew'eilige KonHgunitionsmenü zu 
gelangeTi. Wählen Sie eine Aktion vor Andy aus (!.aufen. Springen, Schielen, Spsezialkraft), und 
drücken Sie die Taste auf der loÄtaiur oder auf dem loystick, der die jeweilige Funktion 
zugewiesen werden soll Zur l^berprüfung Ihrer Wahl wird die Funktion "'lest" verwendet. Falb 
Sie lieber die Standard-Tastenbekgung benutzen möchten, wählen Sie "Neu mirialisieren" oder 
beenden das Konfigurationsmenü, indem Sie die Einstellungen durch Betätigen von 
"Rückgängig" löschen. 


Schvvicriokeitsgrad; ; 

Ls stehen drei Schwierigkeitsgrade zur Wahl: "Einfach", "Normar und "Schwierig". Das ; 
Verhalten der Feinde, ihre ^Aggressivität sowie Anzahl hängt jeweils vom ausgewählien 
Schwierigkeitsgrad ab. 1 


Ion: I 

,\Ait Jen l^feillasten nach rechts und links können Sie die l.autstärke einstellen. Zum Überprüfen j 
Ihrer Auswahl benutzen Sie die "'l!est"-hunlttion. Falb Sk lieber die Siandardlautstärke 
vcr\vend€n möchten, wählen Ste "Neu initialisieren", oder Sic beenden das Kontiguraiionsmenü|| 
durch Ijöschcn der Einstdfung über die Schahfläche "Rüchgängig". IJ 


Hüten Sie sich vor Schatten.,. 

LIben Sie Jen gofiihrlichcn Sprung, Sic werden ihn im Spiel noch öfter hrauchen. 

jWanche Vonster klaminern sich hartnäckig an Andy fest, so dafi er keine Waffen mehr 
Ixmutzen kann. L?m sich diese Gesellen vom Hals zu schaffen, müssen Sie Andy mit I lilfc 
der Ffeiltasten rach rechts und links langsam hin und her wiegen, damit er die Angreifer 
abschütteln und sich wieder frei bewegen kann. 

Achten Sie hQ.\ der Suche nach Stellen zum Klettern und Fortbewegen besonders auf Ihre 
Llmgebung. Sie entdecken Objekte, die Sie durch Verschieben oder Schiefen bewegen 
können. 

V^enneiden Sie ieglicheir Kontakt mit den Absonderungen der kletternden Alonster, sonst 
verlieren Sie den 1 Iah, Aber selbst dann können Sie sich noch am Felsen lesthalten, wenn 
Sie auf die Sprung-laste drücken. 

l‘robieren Sie die unterschiedliche Wirkung von Andys Kräften auf bestimmte Objekte aus. 

Wenn Sie es mit mehreren A\onstern zu tun haben, sollten Sie auf deren Verhalten achten: 
so erkennen Sie Angriffe leichter und können entsprechend reagieren. 



















Technische Probleme 


Probleme mit Windows'^ 9> oder Windows* 9S : 

nnsnit das Spiel I leart ot Darhncss oplimal funktioniert, müssen die Treiber der 
untei'schiedlichen Penpheriegenire dem DireerXj^Standard oder höher entsprechen, L^m sich zu 
vergewissern, dafe dies ratsächfich der Fall ist, gehen Sie ins Verzeichnis 
"Programme'’'direct\''.selup", und doppelklicken auf die Datei "n\sctup*exc"* In einer labclle ist 
die Kompatibiliiäl der Treiber zusammengefalst. Sie sollten alle fiir DirectX "autlientisierf sein. 
Falls nicht, müssen Sie sich die neueste Freiberv'ersion besorgen und f ^irectX^ anschließend von 
der I le'JTt of DarNnesS’^CD-RO/W neu insrallieren. Andernfalls können lederne hei der 
Darstellung (kleine Tarbhiüze” beim (fhergang zwischen den AWnüs, falsche Farben) oder 
ProNenie mit dem Sound (Tonauslälle, lonschleifen etc.) auftreten, 

Probleme mit Windows* N I 4.0 Service Pack 5: 

I leari oi Darkness wurde für Windows’' 95 und Windows" 9B ausgelegt. Das Spiel läuft 
zwar auch unter Windows" NT 4.0 Service Pack 5, allerdings mit felgenden 
Einschränkuiigen: die Kompatibilität von DirecrX mit Windows" N T 4,0 Service Pack 5 
ist nickr vollständig sichergestefit, je nach Rechnereinstellung können Grafik- oder 
Ion fehl er au (treten, 

Probleme mit einem langsamen CD-ROM I.au (werk: 

Wenn Ihr CD-ROiM Lj u(werk eine niedrigere oder gleiche Datenübertragungsrate har wie 
ein Double-Speed-Standardlaufwerk, kann es heim Abspielen der Videosequenzen zu 
zeilwelligen oder dauernden Ion - oder Graliktehlern kommen GFjnfrieren" des IMIdes und 
Tonschleifen für zwei Sekunden), 

laslaturein Stellung: 

Falls Sie mit den selbst oder standardmäßig testgelegten Tasten ntchi alle Aktionen 
durchlühren können (z.B. wenn Sie nicht nach links oben schießen können), müssen Sie 
die Konfiguration dieser lasten im A Wnü Optionen Kontrolle Tastatur ändern. 


Hinweise zur C'iralikkarie Malrax Alystique: 

Falls Sie eine jWatrox jWystique-L'irafikkaTie verwenden und beim l hnsclialien vern einem Menü 
zum andcT-cti zeitweilig Gnfikfchlcr auftretem klicken Sie mit der l^^:l1rc^^ jWaustaste auf den 
Desktop von Windows" 95bzw. Windows* 98. Ein Kontextmeiiü erscheint, dort klicken Sie auf 
1 igenschafien". Nun klicken Sie auf das Register "MAG-Konliguration” und anschließend auf 
die Schaltfläche "l:rweitert" oder "Powerl^sIG, gefolgt vom Register ''LeistungsmerkmaleE 
^Aktivieren Sie nun die Option ''Bei senkrechter Abtastung zwischen den Seiten umschalten'’, 
Starten Sie Ihren Rechner und das Spiel Heartof [Sarkness neu. 

Technische Hilfe 

Falls bei der Installation des Spiels andere Probleme auftauchen sollten, können Sie sich an 
unsere Son.'ice ! lotline wenden, wobei Sie bitte lolgende Angaben bereithalren: 

Rechnerart (liezeic(itiung, Mikroprozessort)^ usw*} 

Arbeitsspeicher (RAM) 

jMiirhe und lyp des CD-ROAI I.nufwerkst der Grafikkarle und der Sound karte. 

Bevor Sie sich an die Hotline wenden, sollten Sie im vorliegenden Handbuch die Kapitel über 
die Installation und technischen Probleme sowie die I lilfedatei konsultieren, die Sie beim 
Autostan oder über Start. Programme, Heart of f^arkness/Lesen Sie die Milfedatei ilridcn, 
Vhelleiclit finden Sic dort bereits die Antwort auf Ihre Frage, 

I lotline: Die iWitarbciter unserer 1 Lotline sind werktags von 15.00 bis 19.00 Uhr unter der 
Iclefonnuinmer o6(oy5.34 444 für Sie da und hellen Ihnen gerne bei allen Sdmnerigkeiten 
mit unseren 1 Produkten weiter. 

Castomer SuppCiii: Natürlich können Sie uns auch schriftlich, per Fax oder per KmaiS erreichen: 
BOMICO Customer Support - Robert- Bose h-Str, 18 - 63303 Dreieich 
Fax: 0610a334-600 

Email: hotfine@bofnico,com (technische Hilfe und neueste Updates) 

support@bomico,com (Umtausch. I.ösungshilfen und Prodiiktinformationen) 

Weitere Inlormarionen und Updates zu, Heail of FTarkness finden Sie auf unserer Website unter: 
httpT/vwvw. hea rtofda r kn ess.co m 

Inbrmationen über Spiele v'Oii Oceaii finden Sie auf der Website; http:/Awvwj rifogrames.com 
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